STEAM - ROBOTICA

P

NAKAMA

Innovacién y Tecnologia para Nifios de 5-16 Afos

Durante el curso los alumnos profundizan en las diferentes disciplinas. Ampliaran sus
conocimientos de programacioén y electrdnica, mediante la robédtica y la creacién de
videojuegos. Ademas, se iniciaran en el mundo del disefo y la impresion 3D.

* Fomentar las disciplinas de la ciencia, la tecnologia, la ingenieria, las artes y
las mateméticas. (STEAM)

* Desarrollo del pensamiento l6gico matematico.
* Desarrollo de la vision espacial.
* Constancia.

* Mejora del rendimiento académico.

* Pensamiento critico.




